
MEMS, ces puces qui rendent les smartphones et les tablettes ludiques

Description

C’est un marche? en pleine croissance, notamment sur le segment des applications grand public pour
te?le?phones portables et tablettes, qui devrait passer de 600 millions de dollars en 2010 a? 1,1 milliard en
2011 et a? 2 milliards en 2013. Et une fois n’est pas coutume dans le monde de la high-tech, c’est une
entreprise franco- italienne qui domine le marche? avec pour principal client Apple. Installe?e dans la
banlieue de Milan, la socie?te? STMicroelectronics fabrique des MEMS (microelectromechanical systems),
des puces rendant les te?le?phones portables, les tablettes ou les consoles de jeux plus interactifs, en
re?agissant aux mouvements de leur utilisateur. Elles permettent notamment de basculer indiffe?remment
l’affichage sur l’e?cran du « mode portrait » au « mode paysage », de jouer a? certains jeux vide?o en
faisant bouger son smartphone ou sa tablette, ou encore de fermer une application en le secouant.
STMicroelectronics a remporte? son premier succe?s avec la console de jeu Wii de Nintendo en 2006,
reconnaissant les mouvements du joueur gra?ce a? un acce?le?rome?tre. En 2007, le premier iPhone a
e?galement e?te? e?quipe? de ce composant MEMS, suivi de l’iPhone 3GS dote? d’une boussole en 2009 et
l’IPhone 4 d’un gyroscope en 2010, comme plus tard l’iPad 2. A l’exception de RIM, avec ses Blackberry,
tous les constructeurs ont ensuite installe? des MEMS dans leurs appareils. Ces puces servent e?galement de
stabilisateur d’images pour les appareils photos nume?riques. Ce marche? devrait croi?tre gra?ce aux
possibilite?s offertes par la ge?olocalisation et la re?alite? augmente?e (voir REM n°10-11, p.39). En effet,
en associant la boussole, l’acce?le?rome?tre et le gyroscope a? la fonction GPS, un smartphone pourrait
e?tre utilise? pour capter toutes sortes d’informations sur un environnement de?termine?. En 2011, les
ventes de MEMS ont rapporte? a? STMicroelectronics 680 millions de dollars contre 352 millions en 2010.
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